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1.ความเป็นมาของ Augmented Reality 
(A.R.)

1.1 AR คืออะไร

AR  หรือยอ่มาจากค าวา่ Augmented Reality อ่านวา่ “ออ็กเมนทเ์ทด็
เรียลลิต้ี ” เป็นการน าเอาภาพกราฟิกของคอมพิวเตอร์ ทั้งในรูปแบบท่ีเป็น 3D, 2D

หรือ Video มาซอ้นทบัเขา้กบัฉากหลงัซ่ึงเป็นภาพในเวลาจริง (Real time) 



1.2 AR มีความเป็นมาอย่างไร

AR  นั้นมีการใชง้านอยา่งแพร่หลายในประเทศสหรัฐอเมริกา และประเทศญ่ีปุ่น 
เป็นอยา่งมาก  โดยเร่ิมตน้แนวคิดน้ีตั้งแต่ปี 1990 และเป็นรูปธรรมในปี 1997 
เป็นแนวคิดการผสมผสานส่ิงท่ีคอมพิวเตอร์แสดงผลดว้ยตวัละครเสมือนกบัพ้ืนหลงั
ซ่ึงเป็นโลกแห่งความจริง บนพ้ืนฐานของหลกัการแกน 3 มิติ (x-y-z)
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1.3 AR มีการท างานอย่างไร หลกัการท างานแบ่งเป็น 4 ส่วน คือ

1. AR-Marker คือส่วนท่ีก าหนดมุมมอง
และต าแหน่งในการวางวตัถุเสมือนใหก้บั
คอมพิวเตอร์

2. กลอ้ง Webcam หรือกลอ้งแสดงภาพ
จริง ท าการจบัภาพของ AR-Marker 

เพื่อส่งใหค้อมพิวเตอร์ประมวลผล
3. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ซ่ึงบรรจุโปรแกรมท่ีท า

การวิเคราะห์หา AR-Marker จากนั้น
เลือกน าวตัถุเสมือนท่ีไดร้ะบุไวต้รงกบั 
AR-Marker

4. หนา้จอแสดงผลท าหนา้ท่ีแสดงผล
ส่ิงแวดลอ้มในเวลาจริงและวตัถุเสมือนท่ี
คอมพิวเตอร์ไดว้างไวข้ึ้นมาแสดง
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1.4 การปรับใช้ AR ในงานด้านใดบ้าง
ปัจจุบนัการใชง้าน AR มีหลากหลายรูปแบบ
- ดา้นการตลาด
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1.4 การปรับใช้ AR ในงานด้านใดบ้าง
ปัจจุบนัการใชง้าน AR มีหลากหลายรูปแบบ
- ดา้นโฆษณาประชาสัมพนัธ์
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1.4 การปรับใช้ AR ในงานด้านใดบ้าง
ปัจจุบนัการใชง้าน AR มีหลากหลายรูปแบบ
- ดา้นการศึกษา
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1.4 การปรับใช้ AR ในงานด้านใดบ้าง
ปัจจุบนัการใชง้าน AR มีหลากหลายรูปแบบ
- ดา้นการใชง้านเพื่อความสะดวกบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพา ท่ีมี GPS

และเขม็ทิศหาต าแหน่งไดส้ะดวก
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1.5 รูปแบบการพฒันาการใช้งาน AR ต้องท าอย่างไรบ้าง
พ้ืนฐานการพฒันา AR แบ่งเป็น 2 ประเภท

1.การพฒันาการใชง้าน AR แบบมีขอ้มูลบนเคร่ือง

2.การใชง้านผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต หรือ Mobile Device
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2.1 Marker

2.องคป์ระกอบของการพัฒนาสือ่ AR

1) Marker Based

2) Object Based

3) Location Based



1) Marker -based

2.องคป์ระกอบของการพัฒนาสือ่ AR

ระบบซอฟตแ์วร์จะพยายามหากรอบสีด าโดยจบักรอบนอกเป็นหลกั



2) Object -based

2.องคป์ระกอบของการพัฒนาสือ่ AR



3) Location -based

2.องคป์ระกอบของการพัฒนาสือ่ AR



3) Location -based

2.องคป์ระกอบของการพัฒนาสือ่ AR



2.2 AR-Engine

2.องคป์ระกอบของการพัฒนาสือ่ AR

ข้ึนอยูก่บันกัพฒันาวา่จะเลือกใชร้ะบบใด เช่น
- ARToolkit ใชภ้าษา c และ c++

- FLARToolkit ใชภ้าษา Action Script 3

- AR-media

- AMIRE

- BuildAR

- Unity3D +Vuforia SDK หรือ Kudan

- Processing

- Openspace3D

- App บน iOS หรือ android เช่น Wikitude,Aurasma , Layar

,Augment และ PixLive เป็นตน้



2.2 AR-Engine

2.องคป์ระกอบของการพัฒนาสือ่ AR

- ARToolkit

http://artoolkit.sourceforge.net/



2.2 AR-Engine

2.องคป์ระกอบของการพัฒนาสือ่ AR

- FLARToolkit

http://www.libspark.org/wiki/saqoosha/FLARToolKit/en /



2.2 AR-Engine

2.องคป์ระกอบของการพัฒนาสือ่ AR

- AR-media

http://www.inglobetechnologies.com/en/



2.2 AR-Engine

2.องคป์ระกอบของการพัฒนาสือ่ AR

- AMIRE

http://www.amire.net/



2.2 AR-Engine

2.องคป์ระกอบของการพัฒนาสือ่ AR

- BuildAR

http://www.buildar.co.nz/



2.2 AR-Engine

2.องคป์ระกอบของการพัฒนาสือ่ AR

- Unity3D + Vuforia



2.2 AR-Engine

2.องคป์ระกอบของการพัฒนาสือ่ AR

- Unity3D + Kudan



2.2 AR-Engine

2.องคป์ระกอบของการพัฒนาสือ่ AR

- Processing

https://www.processing.org/



2.2 AR-Engine

2.องคป์ระกอบของการพัฒนาสือ่ AR

- Openspace3D

http://www.openspace3d.com



2.2 AR-Engine

2.องคป์ระกอบของการพัฒนาสือ่ AR

- Layar

www.layar.com



2.2 AR-Engine

2.องคป์ระกอบของการพัฒนาสือ่ AR

- Aurasma

www.aurasma.com



2.3 AR-Object

2.องคป์ระกอบของการพัฒนาสือ่ AR

1.วดีิโอ  เช่น ไฟล ์flv,mp4 เป็นตน้
2.ภาพน่ิง เช่น ไฟล ์jpg,png หรือ gif เป็นตน้



2.3 AR-Object

2.องคป์ระกอบของการพัฒนาสือ่ AR

ใชโ้ปรแกรมในการสร้างวตัถุเสมือน 3 มิติ เช่น
- Google Sketch up  สร้าง 3D model ท่ีไม่เคล่ือนท่ี
- Autodesk 3DS Max สร้าง 3D model ท่ีเคล่ือนท่ีได้



แนวโนม้เทคโนโลย ีAR



แนวโนม้ AR ทั่วโลก



AR in Education 4.0



AR in Education 4.0



AR and VR Technology

‘In Five to Ten Years AR Will Be Where VR is Today’



AR and VR Technology

Tim Cook says VR is nice, but 

augmented reality is the future



การประยกุต ์AR ในการเรยีนการสอน

แสดงเนือ้หาในลักษณะเสมอืนจรงิ



การประยกุต ์AR ในการเรยีนการสอน

แสดงเนือ้หาในลักษณะเสมอืนจรงิ



การประยกุต ์AR ในการเรยีนการสอน

สรา้งบทเรยีนแบบปฏสิมัพันธบ์นมอืถอืและแท็ปเล็ต



การประยกุต ์AR ในการเรยีนการสอน

สรา้งหนังสอืเสมอืนจรงิ (AR Book)



การประยกุต ์AR ในการเรยีนการสอน

สรา้งหนังสอืส าหรับคนพกิารทางการไดย้นิ



การประยกุต ์AR ในการเรยีนการสอน

สรา้งหนังสอืส าหรับการแนะน า



ตวัอยา่งใหท้ดลองสอ่ง

Aurasma



ตวัอยา่งใหท้ดลองสอ่ง

Aurasma : abhichatAR1



ทดลอง AR อยา่งงา่ย
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