
 
ก ำหนดกำรสอน (Course Syllabus) 

รหัสวิชำ : 2901 2003 ชื่อวิชำ : โปรแกรมน ำเสนองำน จ ำนวน : 2 หน่วยกิต 3 ช่ัวโมง 
หลักสูตรกำรศึกษำ(Course status) : ชทท.1 (เทคโนโลยีสำรสนเทศ) ควำมรู้พ้ืนฐำน(Pre-requisite) :- 
ภำคเรียนที่ (Semester) : 1/2560  
วัน-เวลำที่เรียน(Class Meeting) : พุธ เวลำ 10.20 – 11.20 น. ,12.20 – 14.20 น.  
ชื่อผู้สอน(Instructor): นำยรัตชำนนท์  ปัญญำฟู ที่ท ำงำน(Office) : แผนกคอมฯ ห้อง 662 
ต ำแหน่ง : ครูอัตรำจำ้ง  วุฒิกำรศึกษำ : วทบ. (เทคโนโลยคีอมพิวเตอร์อุตสำหกรรม) 
โทรศัพท์(Phone) : 08-7359-8026 อีเมล(์E-Mail) : ratchanon006@gmail.com 

หนังสือเรียน(Text Book) : อ.จิดำภัส สัมพันธ์สมโภช,อ.สัมพันธ,์ดร.เศรษฐชัย ชัยสนิท โปรแกรมน ำเสนองำน (PowerPoint 2010)  
กรุงเทพฯ : บริษัท วังอักษร จ ำกัด 

แหล่งค้นคว้ำเพ่ิมเติม (Reference) :  http://tern2533.blogspot.com/ 
 https://sites.google.com/site/khxmphiwtexrlaeasarsnthes2000/home 
 
จุดประสงค์รำยวิชำ  เพื่อให้ 
 1.มีควำมรู้ควำมเข้ำใจกำรใช้งำนโปรแกรมน ำเสนองำน (Presentation Program)  
 2.ปฏิบัติกำรใช้งำนโปรแกรมน ำเสนองำน (Presentation Program)  
 3.มีคุณธรรม จริยธรรมและค่ำนิยมที่ดีในกำรใช้คอมพิวเตอร์ ค ำอธบิำยรำยวิชำ 
สมรรถนะ (Competency) 
 ควำมรู้ 

1. แสดงควำมรูเกี่ยวกับหลักกำรใช้งำนเครื่องมือต่ำงๆ ของโปรแกรมน ำเสนอ  
 ทักษะ 

1. สร้ำงช้ินงำนน ำเสนอ 
2. มีบุคลิกภำพในกำรน ำเสนอ 

 คุณธรรม 
1. มีคุณธรรม จริยธรรม และคำนิยมที่ดีในกำรใช้คอมพิวเตอร ์

ตัวชี้วัด(KPI : Key Performance Indicator) 
 1.แสดงควำมรู้และหลักกำรท ำงำนของโปรแกรมน ำเสนองำน (Presentation Program)  

2.ปฏิบัติกำรใช้โปรแกรมน ำเสนองำน (Presentation Program) ในกำรประยุกต์ใช้งำนแบบต่ำง ๆ  

 
เกณฑ์กำรให้คะแนน(Mark Allocation) 

เกณฑ์กำรให้คะแนน มี 4 ส่วน   100% 
   1. เวลำเรยีนกำรแต่งกำยและควำมประพฤต ิ  20% 

2. กำรสืบค้นและรำยงำนกลุ่ม     20% 
3. เก็บสะสมระหว่ำงเรียน    40% 



   4. กำรสอบประมวลควำมรู ้    20% 

วิธีกำรสอน(Instructional Strategies) 
กำรจัดกำรเรยีนกำรสอนแบบผูเ้รยีนเป็นศูนย์กลำง (CIPPA Model) มุ่งให้ผู้เรียนได้มสี่วนร่วมในกิจกรรมกำรเรยีนรู้ทั้งทำงด้ำนร่ำงกำย

สติปัญญำ สังคม และอำรมณ์ ดังนี้ 
1. บรรยำยและให้นักศึกษำท ำกำรคน้คว้ำจำกหนังสือ เอกสำรประกอบกำรเรยีน และอินเตอร์เนต็ 
2. ฝึกปฏิบัตเิกี่ยวกับกำรใช้งำนโปรแกรมน ำเสนอ 
3. มอบหมำยงำนให้นักศึกษำสร้ำงงำนน ำเสนอผลงำน 
4. กำรสอนทุกครั้งใช้ภำพนิ่งPowerPoint และภำพเคลื่อนไหว ประกอบกำรบรรยำย 

กำรมอบหมำยงำนให้นักศึกษำคน้คว้ำ(Work Assignments) 
ให้นักศึกษำน ำควำมรู้จำกกำรเรียนวิชำ คอมพิวเตอร์และกำรบ ำรุงรักษำ อย่ำงมีกระบวนกำรก ำหนดกรอบควำมคิดรวบรวมเป็นควำมรู้ 

เพื่อให้ผู้เรียนไดเ้ข้ำใจตำมทฤษฎี และวำงแนวปฏิบัตซิึ่งผู้เรียนต้องด ำเนินกำรให้เสร็จตำมเวลำที่ก ำหนด  

เกณฑ์กำรประเมินผล (Assessment) 
ระดับคะแนน ระดับผลกำรเรยีน ควำมหมำย  ระดับคะแนน ระดับผลกำรเรยีน ควำมหมำย 

80 - 100 4.0 กำรเรียนดีเยี่ยม  60 - 64 2.0 กำรเรียนพอใช้ 

75 - 79 3.5 กำรเรียนดีมำก  55 - 59 1.5 กำรเรียนอ่อน 

70 - 74 3.0 กำรเรียนดี  50 - 54 1.0 กำรเรียนอ่อนมำก 

65 - 69 2.5 กำรเรียนดีพอใช้  0 - 49 0 กำรเรียนข้ันต่ ำ 

หมายเหต:ุ 1. ผู้เรียนต้องเข้ำเรียนไม่น้อยกวำ่80%   2. ผู้เรียนต้องส่งงำนไม่น้อยกวำ่ 60% 3. ผู้เรียนต้องเข้ำรับกำรสอบประเมินควำมรู้ทั้งทฤษฎีและปฏิบัติทกุชุด 

รำยละเอียดก ำหนดกำรสอน ชื่อวิชำ : คอมพิวเตอร์และกำรบ ำรุงรักษำ 18 คร้ัง 54 ชั่วโมง 
 

ที ่ หัวข้อ 
กิจกรรมและกระบวนกำร

สอน 
สื่อกำรสอน 

กำร
ประเมินผล 

สมรรถนะของ
ผู้เรียน 

1 กำรถ่ำยทอดแนวคิดสู่ช้ินงำน 

-ให้นักศึกษำค้นคว้ำประจ ำ

หน่วยกำรเรียน 

-แบ่งกลุ่มให้ไปศึกษำ 

-บรรยำย 

-แสดงวิธีท ำและยกตัวอย่ำง 

-ให้นักศึกษำแสดงวิธีท ำ 

Power Point, 
Computer,  
Sheet-assign 

Pre-Test, 
ประเมิน ตำม
สภำพจริง 

ท ำสตอรี่บอร์ด 

2-3 กำรน ำเสนอข้อมูล 

-ให้นักศึกษำค้นคว้ำประจ ำ

หน่วยกำรเรียน 

-บรรยำย 

-แสดงวิธีท ำและยกตัวอย่ำง 

-ให้นักศึกษำแสดงวิธีท ำ 

PowerPoint, 
Computer, 
Sheet-assign 

งำนท่ีส่ง, 
ประเมินตำม
สภำพจริง 

ใช้งำนโปรแกรม 
Microsoft 
PowerPoint 2010 
สร้ำงงำนน ำเสนอ 

4-5 
ขั้นตอนกำรวำงโครงร่ำงและกำร
สร้ำงสไลด์ 

-ให้นักศึกษำค้นคว้ำประจ ำ

หน่วยกำรเรียน 

Power Point, 
Computer,  

งำนท่ีส่ง, 
ประเมินตำม

วำงโครงร่ำงและ
สร้ำงสไลด ์



-บรรยำย 

-แสดงวิธีท ำและยกตัวอย่ำง 

-ให้นักศึกษำแสดงวิธีท ำ 

 

Sheet-assign สภำพจริง 

6-7 กำรปรับแต่งข้อควำม 

-ให้นักศึกษำค้นคว้ำประจ ำ

หน่วยกำรเรียน 

-บรรยำย 

-แสดงวิธีท ำและยกตัวอย่ำง 

-ให้นักศึกษำแสดงวิธีท ำ 

 

Power Point, 
Computer,  
Sheet-assign 

งำนท่ีส่ง, 
ประเมินตำม
สภำพจริง 

มีควำมรูเ้กี่ยวกับ
กล่องข้อควำม และ
กำรก ำหนดรูปแบบ
ตัวอักษร 

ที ่ หัวข้อ 
กิจกรรมและกระบวนกำร

สอน 
สื่อกำรสอน 

กำร
ประเมินผล 

สมรรถนะของ
ผู้เรียน 

8-9 กำรปรับแต่งสไลด์ด้วยข้อควำม 

-ให้นักศึกษำค้นคว้ำประจ ำ

หน่วยกำรเรียน 

-บรรยำย 

-แสดงวิธีท ำและยกตัวอย่ำง 

-ให้นักศึกษำแสดงวิธีท ำ 

-สรุปบทเรยีน 

Power Point, 
Computer,  
Sheet-assign 

งำนท่ีส่ง, 
ประเมินตำม
สภำพจริง 

ปรับแต่งสไลด์ด้วย
ข้อควำม 

10-11 กำรปรับแต่งสไลด์ด้วยภำพ 

-ให้นักศึกษำค้นคว้ำประจ ำ

หน่วยกำรเรียน 

-บรรยำย 

-แสดงวิธีท ำและยกตัวอย่ำง 

-ให้นักศึกษำแสดงวิธีท ำ 

-สรุปบทเรยีน 

Power Point, 
Computer,  
Sheet-assign 

งำนท่ีส่ง, 
ประเมินตำม
สภำพจริง 

ปรับแต่งสไลด์ด้วย
ภำพ 

12-13 กำรแทรกเสียงและภำพยนตร์ 

-ให้นักศึกษำค้นคว้ำประจ ำ

หน่วยกำรเรียน 

-บรรยำย 

-แสดงวิธีท ำและยกตัวอย่ำง 

-ให้นักศึกษำแสดงวิธีท ำ 

-สรุปบทเรยีน 

Power Point, 
Computer,  
Sheet-assign 

งำนท่ีส่ง, 
ประเมินตำม
สภำพจริง 

แทรกเสียงและ
ภำพยนตร ์

14-15 
กำรแทรกตำรำง กรำฟ และ
แผนผัง 

-ให้นักศึกษำค้นคว้ำประจ ำ

หน่วยกำรเรียน 

-บรรยำย 

-แสดงวิธีท ำและยกตัวอย่ำง 

-ให้นักศึกษำแสดงวิธีท ำ 

-สรุปบทเรยีน 

Power Point, 
Computer,  
Sheet-assign 

งำนท่ีส่ง, 
ประเมินตำม
สภำพจริง 

แทรกตำรำง กรำฟ 
และแผนผัง 



16-17 กำรใส่ลูกเล่นในกำรน ำเสนอ 

-ให้นักศึกษำค้นคว้ำประจ ำ

หน่วยกำรเรียน 

-บรรยำย 

-แสดงวิธีท ำและยกตัวอย่ำง 

-ให้นักศึกษำแสดงวิธีท ำ 

-สรุปบทเรยีน 

Power Point, 
Computer,  
Sheet-assign 

งำนท่ีส่ง, 
ประเมินตำม
สภำพจริง 

ใส่ลูกเล่นให้กับงำน
น ำเสนอ 

17-18 กำรเตรียมตัวก่อนกำรน ำเสนอ 

-ให้นักศึกษำค้นคว้ำประจ ำ

หน่วยกำรเรียน 

-บรรยำย 

-แสดงวิธีท ำและยกตัวอย่ำง 

-ให้นักศึกษำแสดงวิธีท ำ 

-สรุปบทเรยีน 

Power Point, 
Computer,  
Sheet-assign 

งำนท่ีส่ง, 
ประเมินตำม
สภำพจริง 

เตรียมควำมพร้อม
ด้ำนต่ำงๆ ก่อนกำร
น ำเสนองำนได ้

 
 
 
 
หมำยเหตุ 

รายละเอียดก าหนดการสอน ช่ือวิชำ : คอมพิวเตอร์และกำรบ ำรุงรักษำในช่องกิจกรรม และกระบวน กำรจัดกำรเรียนกำรสอน  

ที่เน้นผู้เรยีนเป็นศูนย์กลำง (CIPPA Model) มีควำมหมำยดังนี ้
 C (Construction) คือ ครูจัดกิจกรรมที่ใหผู้้เรยีนมีโอกำสสร้ำงควำมรูด้้วยตนเอง 
 I (Interaction) คือ ให้นักเรียนท ำกิจกรรมทีเ่ปิดโอกำสให้นักเรียนไดม้ีปฏสิัมพันธ์ทำงสังคมกับบุคคลและแหล่งควำมรู้ที่

หลำกหลำย 
 P (Physical Participation) คือ จัดกิจกรรมที่ให้ผู้เรียนได้เคลื่อนไหวร่ำงกำย 
 P (Process Learning) คือ จัดกิจกรรมที่ให้นักเรยีนไดเ้รยีนรู้กระบวนกำรต่ำงๆ เช่นกระบวนกำรคิด กระบวนกำรแก้ปญัหำ 

กระบวน กำรท ำงำนให้ส ำเร็จ 
 A (Application) คือ กำรจัดกิจกรรมที่ให้นักเรียนได้น ำควำมรูไ้ปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ ำวัน 

  
 
 
 
 
    ลงช่ือ......................................................(ผู้สอน) 
    (นำยรัตชำนนท์ ปัญญำฟู) 


