
 

 
กําหนดการสอน (Course Syllabus) 

รหัสวิชา : 2204 2007 ชื่อวิชา : การเขียนโปรแกรมบามาตรฐานเปด จํานวน : 3  หนวยกิต   4  ช่ัวโมง 
หลักสูตรการศึกษา(Course status) : ชพค.2/1, ชพค.2/2, ชพค.2/3 (คอมพิวเตอรธุรกิจ)  
ความรูพ้ืนฐาน(Pre-requisite) : - 
ภาคเรียนท่ี (Semester) : 2/2558  
วัน-เวลาท่ีเรียน(Class Meeting) : วันจันทร (คาบ 1-4),วันอังคาร (คาบ 6-7 ), วันพฤหัสบดี (คาบ 5-6) , วันศุกร (คาบ 5-8) 

ชื่อผูสอน(Instructor) : นายรัตชานนท  ปญญาฟู ท่ีทํางาน(Office) : แผนกคอมฯ หอง 662 
ตําแหนง : ครูอัตราจาง  วุฒิการศึกษา : วทบ. (เทคโนโลยคีอมพิวเตอรอุตสาหกรรม) 
โทรศัพท(Phone) : 08-7359-8026 อีเมล(E-Mail) : ratchanon006@gmail.com 
หนังสือเรียน(Text Book) : วุฒิชัย เกษพานิช.การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด : พัฒนาวิชาการ (2535) จํากัด, 2556. 

- ผูชวยศาสตราจารยสานนท เจรญิฉาย.การเขียนโปรแกรมและอัลกอริทึม ภาษาซี. กรุงเทพฯ : มหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลยั, 2546. 
แหลงคนควาเพ่ิมเติม (Reference) : 
จุดประสงครายวิชา  เพ่ือให 

1. มีความรูความเขาใจเก่ียวกับหลักการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด 

2. วิเคราะหและเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด 

3. สรางชุดคําสั่งตามข้ันตอนการแกปญหา (Algorithm) 

4. มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมท่ีดีในการใชคอมพิวเตอร 

คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาทฤษฎีควบคูกับการปฏบัิติเก่ียวกับหลักการเขียนโปรแกรมมาตรฐานเปดองคประกอบของโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร ข้ันตอน

การแกไขปญหา (Algorithm) กระบวนการเขียนโปรแกรมคําสั่งควบคุม การทํางานของโปรแกรม การเขียนโปรแกรมมาตรฐานเปดท่ีสามารถ

ใชไดในระบบปฏบัิติการท่ีหลากหลาย 

สมรรถนะ (Competency) 
 ความรู 

1. แสดงความรูเก่ียวกับหลักการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด 
 ทักษะ 

1. เขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปดในงานธุรกิจ 
 คุณธรรม 

1. ความมีวินัย – ความรับผดิชอบ     

2. ความซื่อสัตย - ความสนใจใฝรู – ความมีมนุษยสัมพันธ 

 

 

ตัวชี้วัด(KPI : Key Performance Indicator) 
1. ผูเรยีนอธิบายเก่ียวกับหลักการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด 

2. ผูเรยีนสามารถวิเคราะหและเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด 

3. ผูเรยีนสามารถสรางชุดคําสั่งตามข้ันตอนการแกปญหา (Algorithm) 

4. ผูเรยีนผานการประเมินรายวิชาท่ีระดับคะแนน 2.0 ข้ึนไป รอยละ 80  ของจํานวนผูเรียนท้ังหมด  



 
เกณฑการใหคะแนน(Mark Allocation) 

เกณฑการใหคะแนน มี 4 สวน   100% 
   1. เวลาเรยีนการแตงกายและความประพฤต ิ  20% 

2. การสืบคนและรายงานกลุม     20% 
3. เก็บสะสมระหวางเรียน    40% 

   4. การสอบประมวลความรู    20% 

วิธีการสอน(Instructional Strategies) 
การจัดการเรียนการสอนแบบผูเรียนเปนศูนยกลาง (CIPPA Model) มุงใหผูเรียนไดมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนรูท้ังทางดานรางกาย 

สติปญญา สังคม และอารมณ ดังน้ี 

 1.  บรรยายและใหนักศึกษาทําการคนควาจากหนังสือ เอกสารประกอบการเรียน และอินเตอรเน็ต 

 2.  ฝกปฏบัิติการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด 

 3.  วิเคราะหและเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปดได 

 4.  สรางชุดคําสั่งตามข้ันตอนการแกปญหา 

 5. การสอนทุกครั้งเนนกระบวนการคิดแบบคอมพิวเตอร  โดยใชภาพน่ิง Power point และภาพเคลือ่นไหว ประกอบการบรรยาย 

 6. ผูเรียนจะไดรับมอบคําสั่ง และแจกแจงกระบวนการ-เน้ือหาโดยถือปฏิบัติใหเสร็จภายในช่ัวโมงเรยีน เพ่ือแสดงถึงการมีทักษะและ

ความรูท่ีใชแกปญหาไดตามเวลาท่ีกําหนด 

การมอบหมายงานใหนักศึกษาคนควา(Work Assignments) 
 มีกระบวนการกําหนดกรอบความคิด  เพ่ือใหผูเรียนไดเขาใจตามทฤษฎี  และวางแนวปฏิบัติซึ่งผูเรียนตองดําเนินการใหเสร็จตาม
เวลาท่ีกําหนด โดยผูสอนไดวางลําดับการเรียนและลักษณะงานท่ีผูเรียนตองปฏิบัติตามกรอบรายวิชา กลาวคือ อธิบายวิเคราะห กระบวนการ
และข้ันตอนในการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด 

เกณฑการประเมินผล (Assessment) 
ระดับคะแนน ระดับผลการเรยีน ความหมาย  ระดับคะแนน ระดับผลการเรยีน ความหมาย 

80 - 100 4.0 การเรียนดีเย่ียม  60 - 64 2.0 การเรียนพอใช 

75 - 79 3.5 การเรียนดีมาก  55 - 59 1.5 การเรียนออน 

70 - 74 3.0 การเรียนดี  50 - 54 1.0 การเรียนออนมาก 

65 - 69 2.5 การเรียนดีพอใช  0 - 49 0 การเรียนข้ันต่ํา 

หมายเหต:ุ 1. ผูเรียนตองเขาเรียนไมนอยกวา 80%   2. ผูเรียนตองสงงานไมนอยกวา 60%  3. ผูเรียนตองเขารับการสอบประเมินความรูทั้งทฤษฎแีละปฏบิติัทุกชุด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

รายละเอียดกําหนดการสอน ชื่อวิชา : การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด 18 คร้ัง   72 ชั่วโมง 
 

ท่ี หัวขอ 
กิจกรรมและ

กระบวนการสอน 
สื่อการสอน การประเมินผล 

สมรรถนะของ
ผูเรียน 

1-2 ภาษาคอมพิวเตอร 

ฟงครูแนะนําการเรียน 

และบรรยาย 

ถึงภาพรวมเก่ียวกับ

การเขียนโปรแกรม 

Power Point, 
Computer,  
Sheet-assign 

Pre-Test, 
ประเมิน ตาม
สภาพจริง 

แสดงความรู
เก่ียวกับ
หลักการเขียน
โปรแกรมบน
มาตรฐานเปด 

3 การออกแบบและพัฒนาซอฟแวร 

อธิบาย สาธิตกระบวน 

เขียนโปรแกรม และ

การใชคําสั่ง 

Power Point, 
Computer, 
Sheet-assign 

งานท่ีสง, 
ประเมินตาม
สภาพจริง 

แสดงความรู
เก่ียวกับ
หลักการเขียน
โปรแกรมบน
มาตรฐานเปด 

4 อัลกอริทึมและการวิเคราะหปญหา 

อธิบาย สาธิตกระบวน 

เขียนโปรแกรม และ

การใชคําสั่ง 

Power Point, 
Computer,  
Sheet-assign 

งานท่ีสง, 
ประเมินตาม
สภาพจริง 

แสดงความรู
เก่ียวกับหลักการ
เขียนโปรแกรม
บนมาตรฐานเปด 

5 โครงสรางโปรแกรมภาษา ซ ี

อธิบาย สาธิตกระบวน 

เขียนโปรแกรม และ

การใชคําสั่ง 

Power Point, 
Computer,  
Sheet-assign 

งานท่ีสง, 
ประเมินตาม
สภาพจริง 

แสดงความรู
เก่ียวกับหลักการ
เขียนโปรแกรม
บนมาตรฐานเปด 

6 ผังงานและเทคนิคการนําเสนอ 

อธิบาย สาธิตกระบวน 

เขียนโปรแกรม และ

การใชคําสั่ง 

Power Point, 
Computer,  
Sheet-assign 

งานท่ีสง, 
ประเมินตาม
สภาพจริง 

เขียน
โปรแกรมบน
มาตรฐานเปด
ในงานธุรกิจ 

7 ความสัมพันธทางตรรกะและประโยชนคําสั่ง 

อธิบาย สาธิตกระบวน 

เขียนโปรแกรม และ

การใชคําสั่ง 

Power Point, 
Computer,  
Sheet-assign 

งานท่ีสง, 
ประเมินตาม
สภาพจริง 

เขียน
โปรแกรมบน
มาตรฐานเปด
ในงานธุรกิจ 

8 อัลกอริทึมแบบทําตามลําดับ 

อธิบาย สาธิตกระบวน 

เขียนโปรแกรม และ

การใชคําสั่ง 

Power Point, 
Computer,  
Sheet-assign 

งานท่ีสง, 
ประเมินตาม
สภาพจริง 

เขียนโปรแกรมบ
มาตรฐานเปดใน
งานธุรกิจ 

9-10 อัลกอริทึมตรวจสอบเง่ือนไข 

อธิบาย สาธิตกระบวน 

เขียนโปรแกรม และ

การใชคําสั่ง 

Power Point, 
Computer,  
Sheet-assign 

งานท่ีสง, 
ประเมินตาม
สภาพจริง 

เขียน
โปรแกรมบน
มาตรฐานเปด
ในงานธุรกิจ 

11-12 อัลกอริทึมแบบทํางานวนซ้ําและเวียนเกิด 

อธิบาย สาธิตกระบวน 

เขียนโปรแกรม และ

การใชคําสั่ง 

Power Point, 
Computer,  
Sheet-assign 

งานท่ีสง, 
ประเมินตาม
สภาพจริง 

เขียน
โปรแกรมบน
มาตรฐานเปด
ในงานธุรกิจ 

13-15 อารเรยและการเขียนอัลกอริทึม 
อธิบาย สาธิตกระบวน 

เขียนโปรแกรม และ

Power Point, 
Computer,  
Sheet-assign 

งานท่ีสง, 
ประเมินตาม
สภาพจริง 

เขียน
โปรแกรมบน
มาตรฐานเปด



 
การใชคําสั่ง ในงานธุรกิจ 

  
    

      

ท่ี หัวขอ 
กิจกรรมและ

กระบวนการสอน 
สื่อการสอน การประเมินผล 

สมรรถนะของ
ผูเรียน 

16 อัลกอริทึมแบบโมดลุ 

อธิบาย สาธิตกระบวน 

เขียนโปรแกรม และ

การใชคําสั่ง 

Power Point, 
Computer,  
Sheet-assign 

งานท่ีสง, 
ประเมินตาม
สภาพจริง 

เขียนโปรแกรม
บนมาตรฐาน
เปดในงาน
ธุรกิจ 

17 เฮดเดอรไฟล ฟงกชัน และไลบราร ี

อธิบาย สาธิตกระบวน 

เขียนโปรแกรม และ

การใชคําสั่ง 

Power Point, 
Computer,  
Sheet-assign 

งานท่ีสง, 
ประเมินตาม
สภาพจริง 

เขียน
โปรแกรมบน
มาตรฐานเปด
ในงานธุรกิจ 

18 การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด 

อธิบาย สาธิตกระบวน 

เขียนโปรแกรม และ

การใชคําสั่ง 

Power Point, 
Computer,  
Sheet-assign 

Port-Test, 
ประเมินตาม
สภาพจริง 

เขียน
โปรแกรมบน
มาตรฐานเปด
ในงานธุรกิจ 

 

หมายเหตุ 
รายละเอียดกําหนดการสอน  ช่ือวิชา : การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปด ในชองกิจกรรม และกระบวน การจัดการเรยีนการสอน 

ท่ีเนนผูเรยีนเปนศูนยกลาง (CIPPA Model) มีความหมายดังน้ี 

 C (Construction)  คือ ครูจัดกิจกรรมท่ีใหผูเรยีนมีโอกาสสรางความรูดวยตนเอง 

 I (Interaction)  คือ ใหนักเรียนทํากิจกรรมท่ีเปดโอกาสใหนักเรียนไดมีปฏิสัมพันธทางสังคมกับบุคคลและแหลงความรู 

ท่ีหลากหลาย 

 P (Physical Participation)  คือ จัดกิจกรรมท่ีใหผูเรียนไดเคลื่อนไหวรางกาย 

 P (Process Learning)  คือ จัดกิจกรรมท่ีใหนักเรียนไดเรียนรูกระบวนการตางๆ เชนกระบวนการคิด กระบวนการแกปญหา 

กระบวน การทํางานใหสําเร็จ 

 A (Application)  คือ การจัดกิจกรรมท่ีใหนักเรียนไดนําความรูไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 

  
 
 
    ลงช่ือ......................................................(ผูสอน) 
              (นายรัตชานนท  ปญญาฟู) 


